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Wprowadzenie

Whiteboard jest to rodzaj oprogramowania dydaktycznego opracowanego przez
Whiteboard, ktory jest uzywany razem z tablicg interaktywna. Obstuga oprogramowania jest
prosta, zapewnia ptynnosc¢ pisania i posiada efektywne funkcje. Nauczyciele mogg korzystac z
naszego dydaktycznego oprogramowania podczas przygotowania lekcji lub do urozmaicenia
zaje¢. Oprogramowanie jest przydatne zaréwno do prowadzenia wszelakich kurséw
ksztatcgcych, jak i zaje¢ klasowych. Stwarza realistyczne i interaktywne s$rodowisko dla
uczniow, ktore sprzyja nabywaniu wiedzy.
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10.

11.

12,

13.

14,

15.

Nowe funkcje Whiteboard V3.0

Nowe tryby ekranu.

Tryb Windows, tryb petnego ekranu, tryb adnotacji.

Nowe zasoby dydaktyczne i narzedzia tematyczne.

Narzedzia matematyczne, narzedzia fizyczne, narzedzia chemiczne.

Nowe wykresy kotowe i histogramowe.

Uzytkownik moze wstawi¢ rézne rodzaje wykresdw kotowych i histogramow.
Nowe wzory.

Uzytkownik moze wklei¢ wzory na strone.

Nowe réwnania chemiczne.

Uzytkownik moze wklei¢ chemiczne wzory na strone.

Nowe rodzaje efektow przetgczania stron.

Uzytkownik moze wybrac rézne rodzaje efektow przetgczania stron.

Nowe magiczne pidro.

Gdy uzytkownik uzyje magicznego pidra podczas rysowania, napisy zaczng
zanika¢, dzieki czemu strona pozostanie czysta; w trakcie rysowania kétka,
narzedzie zostanie podswietlone; przy rysowaniu prostokagta uruchomi lupe do
powiekszania obiektu.

Nowe mozliwosci dostosowania umiejscowienia obiektow.

Umozliwia wybranie dogodnego dla uzytkownika umiejscowienia obiektow.
Nowa opcja zmniejszania i powiekszania obiektow, gdy dwdoch uzytkownikéw
pisze na wielodotykowej tablicy elektronicznej.

Umozliwia jednoczesne korzystanie z wielopunktowej tablicy dotykowej przez dwdch

uzytkownikow. Uzytkownik moze zmniejszac lub powiekszaé obiekty podczas
uzywania w trybie wilodotykowym, jesli dany obiekt zostat uprzednio wybrany.

Nowe funkcje edycji motywdw strony.

Umozliwia uzytkownikom edytowac i stworzy¢ wtasne motywy klasowe.
Nowa funkcja wysSwietlania siatki w tle.

Pozwala uzytkownikowi wyswietli¢ siatke i edytowac jej styl.

Nowo dodane rdzne rodzaje potgczonych linii.

Umozliwia uzytkownikowi uzy¢ réznych rodzajow potgczen linii.
Nowo dodany klucz do blokady ekranu.

Umozliwia zablokowanie ekranu.

Ulepszony rejestrator, zegar, miekka klawiatura, kalkulator.

Umozliwia korzystanie z wielu nowych narzedzi klasowych.

Nowo dodane narzedzia zewnetrzne.
Uzytkownicy moga dodawac narzedzia z komputera do tablicy.
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16.

17.

18.

19.

20.

21,

22,

23.

Nowe spersonalizowane funkcje przyciskow nawigacyjnych.

Umozliwiajg uzytkownikowi doda¢ lub usuna¢ przyciski nawigacyjne w trybie
petnoekranowym.

Nowa funkcja przemieszczania paska narzedzi.

Pozwala uzytkownikom przemiesci¢ pasek narzedzi do goérnej lub dolnej krawedzi
bocznej w trybie petnoekranowym.

Nowe narzedzie do rysowania linii.
Umozliwia uzytkownikowi rysowac linie podczas korzystania z narzedzi matematycznych.
Nowe klawisze skrétowe do wsklejania zewnetrznych obrazkdw.

Umozliwia uzytkownikom wklejanie zewnetrznych obrazkéw do tablicy przy uzyciu
skrétu klawiszowego ,,Ctrl+V".

Nowa funkcja odtwarzania strony.
Umozliwia uzytkownikowi odtworzenie wskazanej strony.
Nowy sposdéb wyszukiwania obrazéw z zasobéw GOOGLE i wprowadzania ich do tablicy.

Pozwala uzytkownikom bezposrednio przeszukiwac zasoby GOOGLE i poprzez
przeciggniecie wprowadzi¢ wybrany obraz na strone oprogramowania.

Inteligentna funkcja wyszukiwania.

Funkcja inteligentnego wyszukiwania ,Sprytne Wyszukiwanie” pozwala oznaczy¢
stowa pidrem, dzieki czemu oprogramowanie w oparciu o stowa kluczowe
automatycznie wyszukuje powigzane zasoby, ktére mozna fatwo przeciggajac na
strone oprogramowania.

Funkcja czytania tekstu.

Oprogramowanie zawiera automatyczne odczytywanie tekstu poprzez zaznaczenie
tekstu i niciSniecie przyciusku ,czytaj”.
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Wymagania systemowe

Nazwa jednostki
Procesor

Pamigé

DirectX

System

Rozdzielczos¢ (zalecana)
Microsoft Office
Przegladarka

Sprzet Video

Sprzet Audio

Specyfikacja

Pentium 111 800MHz lub szybszy

1 GHz lub wicksza

V9.0c lub wyzszy

Windows XP / Windows Vista/ Windows
Windows 7

1024 x 768 60 Hz

Office XP /2002 / 2003 / 2007

Internet Explorer, Firefox

DirectX 9.0 i mocniejsza grafika VGA

Whbudowana karta dzwickowa i glo$niki

2003 /
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Instalacja I odinstalowanie oprogramowania

Instalacja

1. Podwojnie klinknij na ikong Whiteboard V3.0.exe (Rysunek1-1.1) a nastgpnie
zgdnie z wlasnymi preferencjami wybierz jezyk oprogramowania (Rysunek1-1.2).

Installer Language @

-

/@] Please select the language of the installer

Er|gﬁ§h v

ooarc Arabic

w’ lui"ﬂ French
German
Rysunek 1-1. 1 Focill

Portuguese
Simplified Chinese

Turkish

Rysunek 1-1. 2

2. Po wybraniu jezyka, nacisnik “OK”, nastgpnie pojawi si¢ nowe okno (Rysunek1-1.3);
wybierz ,,Dalej”, aby kontynuowac.
I%] Whiteboard V3.0 Setup EL&‘

Welcome to the Whiteboard V3.0
— Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of
Whiteboard V3.0.

It is recommended that you close all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update

relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Next to continue.

Rysunek 1-1. 3

3. Wybierz miejsce, w ktorym chce zainstalowac oprogramowanie (Rysunekl1-1.4).
I%] Whiteboard V3.0 Setup = 35 |

Wy Choose Install Location
I Choose the folder in which to install Whiteboard V3.0.

Setup will install Whiteboard V3.0 in the following folder. To install in a different folder,
click Browse and select another folder. Click Install to start the installation.

Destination Folder

C:\Program Files\Whiteboard|

Space required: 266.7MB
Space available: 895.5MB

l < Back ][ Install ]l Cancel

Rysunek 1-1. 4
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4. Poczekaj az instalacja dobiegnie konca (Rysunekl1-1.5); naciénij ,,Dalej”, aby

r
kontynuowac.
5] Whiteboard V3.0 Setup = e
— Installing
—
‘ - l Please wait while Whiteboard V3.0 is being installed.
»
Extract: gsdli32.dll... 31%
 Show details |
< Back Next Cancel

Rysunek 1-1. 5

5. Po zakonczeniu instalacji nacis$nij ,,Zakoncz” (Rysunek1-1.6); ikona szybkiego wybierania
pojawi si¢ W menu start i na pulpicie.

%] Whiteboard V3.0 Setup

Completing the Whiteboard V3.0
Setup Wizard

Whiteboard V3.0 has been installed on your computer.

Click Finish to close this wizard.

< Back Finish Cancel

Rysunek 1-1. 6
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Odinstalowanie
1 Wejdz do menu Start i znajdz plik Whiteboard, wybierz “Odinstaluj” (Rysunek 1-
2.1) lub wybierz katalog instalacji, znajdz plik “uninst.exe” i za podwojnie

klikajac otworz go (Rysunek 1-2.2).

, Whiteboard V3.0

. Server
. Server
| {3 Uninstall _ Software
7 Whiteboard &l uninst.exe
Rysunek 1-2. 1 Rysunek 1-2. 2

2 Po wybraniu opcji “Odinstaluj” pojawi si¢ nowe okno (Rysunek 1-2.3). Wybierz
“Dalej”, nastepnie pojawi si¢ strona odinstalowania Whiteboard (Rysunek 1-2.4).
Jezeli chcesz odinstalowa¢ oprogramowanie wybierz “Odinstaluj” 1 poczekaj az
zielony pasek do konca si¢ zapetni (Rysunek 1-2.5), jezeli nie, wybierz ,,Anuluj”.

) Whiteboard V3.0 Uninstall [E=NE) ] Whiteboard V3.0 Uninstall ] =H[c
. e Uninstall Whiteboard V3.0
we_lcome tO_ the Whiteboard V3.0 Ld‘ Remaove Whiteboard V3.0 from your computer,
Uninstall Wizard g

———
!
’ This wizard will guide you through the uninstallation of Whiteboard V3.0 will be uninstalled from the following folder. Click Uninstall to start the
S Whiteboard V3.0. uninstalation.
/’ Before starting the uninstallation, make sure Whiteboard

V3.01s not running.

Uninstalling from: ~ D:\Program Files\Whiteboard},
Click Next to continue.

Wwhiteboard Software Install System ¥3.0

Next > ! [ <Back [ uninstal | [ cancel
L —— - L
Rysunek 1-2. 4 Rysunek 1-2. 3
aal Uninstalling i Bt Uninstallation Complete i

@ } Please wait while Whiteboard V3.0 is being uninstalled. u | Uninstall was completed successfully.

Remove folder: D:\Program F i icture\Gallery\other \Construction\, Completed

— —- J
f
¥
f
| Whiteboard Software Install System V3.

Back Close Cancel i {l < Back

Rysunek 1-2. 6 Rysunek 1-2. 5
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Tryby pracy oprogramowania

Oprogramowanie Whiteboard V3.0 posiada rézne tryby - windows,
petnoekranowy i adnotacji - ktére mozna swobodnie przetacza¢ w trakcie
korzystania z tablicy.

Tryb Windows

Tryb Windows jest domyslnym trybem po otwarciu oprogramowania, ktory sktada sie
z gtéwnego paska menu, obszaru przeznaczonego do pisania, miejsca podgladu zasobdw
strony i zasobdéw sieciowych, paska narzedzi, narzedzi ustawien wtasciwosci i kosza. Pozycja
paska narzedzi moze zosta¢ przesunieta w goére lub w dot, natomiast pozycja podgladu
zasobow strony i zasobow sieciowych moze zosta¢ wyswietlona po prawej lub lewej stronie.
Glowny interfejs trybu Windows przedstawia Rysunek 2-1.1.

hiteB Fies(F)  ERE) View(V) Page lnsert()  Format(0) Drawing(D)
[H Resources preview

[ oo

D:\Program Files\Whiteboard\Soft ~ 4 / 4

Art and design
Background ‘

Tools(T)  Language  Help(H)

Chemistry
English |2

Geography

Mathematics

Dthecrnnsxructmn Working Area
Expression
Food
Religion

Scene
Cnrinhe and

By

a

T —
i = N a ! Resource Window

| ARTERIES.WMF  BLOOD.WMF

- o

BODY_ALLWMF  BRAIN.WMF

Property Setting Recycle Bin
.-Toolbar popety: | "8 = || = =
= —

o)l & HE A EN— =g
&g E @l 7 2| T2 -

ik

Rysunek 2-1. 1
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Tryb pelnoekranowy

Tryb petnoekranowy oznacza, ze miejsce przeznaczone do pisania wypetnia
caty obszar ekranu. Tryb ten skfada sie z obszaru przeznaczonego do pisania, obszaru
podgladu zasobow strony i zasobéw sieciowych, kosza i paska narzedzi, ktére mozna z
tatwoscig przenosié¢. Gtéwny interfejs trybu petnoekranowego przedstawia Rysunek 2-2.1.

[ Resources preview

[ _ |

. D:\Program Files\Whiteboard\Soft
|\ Artand design

. Background

. Biological

1. Chemistry

English

Geography

Mathematics

other

Construction

Expression

Food

Religion

Scene

1. Society and culture

. Stories o

Toys

f[%x

n

-

E-E

9“5;‘7‘

BODY_ALLWMF  BRAIN.WMF

} E Resource Window
ARTERIES.WMF  BLOOD.WMF

Working Area

Rysunek 2-2. 1

4/4

‘WhiteBoard E3

I

[Toolbar] -
LYY

D¢

Recycle Bin

Rysunek 2-3. 1
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Przetaczanie trybow ekranu

1. W trybie Window mozesz otworzy¢ pasek menu “Widok® — "Tryb
petnoekranowy" aby przejs¢ do trybu petnoekranowego lub wybra¢ ,Widok” — "Tryb
adnotacji" aby przejs¢ do trybu adnotacji (Rysunek 2-4.1).

I FullScreen Mode 4}:{)
ETEIORRCUSIRECUIOME  Mozesz rowniez wybraé pasek narzed: .

| = Podglad kartki
=

Podglad zasobow

&

<" Podglad sieci Full Screen Mode

i go klikng¢, wtedy pokaze sie:

Annotation Mode

Tryb okna

@ Tryb adnotacji

obrée uzytkownik moze bardziej swobodnie przetgczy¢ na tryb
petnoekranowy lub adnotacji.

Rysunek 2-4. 1

2. Tryby windows, petnoekranowy i adnotacji mozna wybrac klikajgc na pasek narzedzi.

Aby wtgczy¢ tryb Windows, prosze wybrac¢ przycisk
"Tryb Window ", ktéry przedstawiono na obrazku:

WhiteBoard
Aby wigczy¢ tryb adnotaciji, prosze wybrac¢ przycisk “Tryb
Annotation Mode | @dnotacji”, jak przedstawiono na rysunku obok.

Aby wigczy¢ tryb petnoekranowy, prosze wybraé przycisk
»11yb petnoekranowy”, ktéry wyglgda nastepujaco:
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Funkcjonalnosc¢ stron

Dodawanie nowej strony

Operacja polega na wstawieniu pustej strony do biezgcego pliku. Nowa strona moze mie¢ kolor biaty,
zielony, czarny lub moze posiada¢ wybrany obraz w tle.

1. Prosze wykonac jedng z ponizszych czynnosci w trybie Windows:
> Nacisnij “Menu” - "Kartka” »>"Nowa Kartka’->"Biata kartka"/"Zielona kartka”/
“Czarna kartka” lub “Kartka z tlem”.

Wstaw(I) Format(O) Rysowanie(D) Narzedzia(T)

L3 h Biala kartka

E Czysc kartke h Zielona kartka

L Usun kartke(Ctrl+D) Jtl Czarna kartka

' Nastepna kartka 4& Kartk

Strony w tle bedg wyswietlane jako:

¥ Open (S
G )[) > Libraries » Pictures » Sample Pictures ~ [%3 | Search Sample Pictures Al
Organize v Newfolder #@- 0 @

- 2 z
7t Favorites — Pictures library A ol
B Desktop Sample Pictures
& Downloads T )
Sl 0 - - N
= Chrysanthe | Desertjpg Hydrangea Jellyfish.jpg Koalajpg nghthouse
4 Libraries mumjpg |

@ Documents m
o) Music !
&) Pictures || Penguinsjp
E Videos g
% Computer
&, Local Disk (C)
ca Local Disk (D)  ~

File name:  Chrysanthemum,jpg

Nastepnie prosze wybrac¢ jedno ze zdjec.

Mew page

Bl .

1.:[ — i e Po wys$wietleniu nastepujgcego paska wybierz

jeden z rodzajow strony.
"'.‘] — black page

win —— background page
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2. W przypadku trybu petnoekranowego i trybu adnotaciji:

»  Nacisnij przycisk “Menu” na pasku narzedzi | >"Kartka’>"Nowa
Kartka”’->"Biata Kartka’/’Zielona kartka”/”Czarna kartka” lub ,Kartka z ttem”.

k|

» Na pasku narzedzi nacisnij przycisk “Nowa kartka”.

Bl e o

‘] — green page Po wy$wietleniu nastepujacego paska

f’ﬂ —— black page wybierz jeden z rodzajow strony.

1;;-] - background page

Czyszczenie strony

Operacja oznacza wyczyszczenie obecnej strony, co mozna to zrobi¢ w nastepujacy sposob:

> Nac|sn|J “Menu” —"Kartka” —>”Czyéé kartke”1 ]ak Kartka | Wstaw(l)  Format{O) Rysowarse{D)

Nowa kartka

na obrazku:

Przycisk menu w trybie
petnoekranowy lub w trybie

adnotacji:

(] B

»  Podwajnie kliknij na koszg

o
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Usunigcie strony

Oporacja oznacza usuniecie obecnej strony, co mozna to zrobi¢ w nastepujgcy sposoéb:
» Nacisnij “Menu” >“Kartka” - “Usun kartke” i strona zostanie usunieta.

Oy

|
> Nacisnij na pasku narzedzi - przycisk "Usun kartke”, aby usung¢ obecng strone.

]
»  Nacisnij przycisk "Podglad kartki”

usung¢ odpowiednig strong, jak na rysunku:

i nastepnie wybierz “X”, aby

[ Page preview

=

Uwaga: jezeli w oprogramowaniu zostata otworzona tylko jedna strona, na ktorej nic nie
zapisano, wtedy nacisniecie przycisku ,Usun strone” nie przyniesie efektu.
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Przetagczanie stron

Operacja oznacza mozliwos¢ przetgczania sie miedzy strona, w tym “strona w gore”,
“strona w dot’, “przejscie do strony gtdwniej’, ,przejscie do strony koncowej’ lub
dowolnej innej strony. W prawym gornym rogu oprogramowania na biezgco wyswietlane
sg informacje: ktéra strona obecnie jest otwarta, jaka jest liczba wszystkich utworzonych
stron oraz procent powiekszenia podgladu.

> Nacisnij przycisk “Menu” (w trybie petnoekranowym lub adnotaciji)
->"Kartka”

MNastepna kartka
Poprzednia kartka

. Poczatek
—>"Nastepna kartka”, ,Poprzednia kartka”, “Poczatek” lub

“ Koniec”, itd. Koniec
& llp>
» Nacisnij przycisk w pasku narzedzi: ,Poprzednia kartka”, ,Nastepna kartka”.

»  Naci$nij przycisk “Podglad kartki” a nastepnie przenie$ okno
podgladu po prawej lub lewej stronie ekranu, dzieki czemu uzytkownik moze
przemieszczac sie pomiedzy stronami wybierajgc te, ktéra mu odpowiada.

:
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Efekt poruszenia

Operacja ta oznacza mozliwos¢é dodawania animacji podczas przetgczania stron.

Dzieki temu przejscia miedzy stronami sg bardziej wyraziste, co wzmacnia wrazenia wizualne.
Whiteboard V3.0 oferuje az 8 rodzajéw efektéw przetgczania: bez efektow, angle spinning,
zawijany, sktadany, usunieta komérka, strona gtosnosci, nastepna strona, obrét 3D, przejscie
tonalne. DomysIne ustawienie programu to ,brak efektow przetgczania”.

» W trybie Windows nacisnij “Widok” - "Efekt poruszenia” w efekcie czego pojawi sie

nastepujace okno, gdzie nalezy wybra¢ odpowiedni efekt.

» * Efekt poruszenia @
.

- - o oem

Anuluj l

Powickszanie, pomniejszanie | przenoszenie stron

Operacje powiekszania i zmniejszenia strony oznacza mozliwosé¢ przyblizenia lub oddalenia
podgladu catej strony (tacznie z rozmiarem strony i wielkoscig strony). Operacja przeniesienia
strony oznacza mozliwos$¢ przesuniecia strony w dowolnym kierunku.

(s

» Na pasku narzedzi wybierz prosze == , aby zmniejszy¢ strone lub nacisnij % weelu i€
powigkszenia. Mozesz réwniez wybra¢ “ Menu” —” Kartka” —"Powieksz” lub “Oddal’.
» Jezeli strona zostata wypetniona trescig i uzytkownik chce kontynuowac pisanie na

biezgcej stronie i nie chce wymazac lub usunac jej zawartosci, wtedy moze
kontynuowa¢ pisanie wybierajgc ,Przesun kartke”.

Mozna to zrobi¢ w nastepujacy sposob: nacisnij na pasku narzedzi lub
nacisnij “Kartka” na pasku menu->"Przesun kartke”. Po wybraniu tej opcji kursor
zmieni swoj wyglad na {m? wtedy nacisnij lwy klawisz myszy i przemies¢ strone.
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Odtwarzanie strony

Strona odtwarzania stuzy do odtworzenia wszystkich krokéw na biezgcej stronie.

Wstaw(I) Format(O) Ryd
Flay Page ‘
Nowa kartka

Czysc kartke

Usuni kartke(Ctrl+D)

» Na pasku narzedzi prosze nacisnij :
odtworzy¢ obecng strone lub uruchom te opcje przez Hastapna kartia
pasek menu->"Kartka” -”Odtworz aktualng kartke”. "™ Poprzednia kartka

Poczatek
Koniec
LA Powigksz

& oddal

* Przesun kartke

Odtworz wybrana kartke

Uzytkownik moze rowniez odtworzy¢ dowolng strone po wybraniu ,Odtwdrz wybrang kartke” po
czym na ekranie wyswietli sie okno jak na Rysunku 3-7.1. Uzytkowni¢ moze wybra¢ z trzech
dostepnych opcji: ,Biezgca strona®, ,\Wszystkie strony” lub ,Wybierz strone”. Gdy uzytkownik
wybierze opcje ,Wybierz strone”, wtedy moze wybra¢ dowolng strone, ktérg chce odtworzyé. Na
Rysunku 3-7.1 przedstawiona jest sytuacja, gdzie istnieje mozliwosé wyboru z 7 stron. Prosze
zauwazy¢, ze przy wyborze stron nalezy wpisac od ktérej do kiérej strony ma sie odby¢ odtwarzanie,
stad pierwsza wybrana cyfra nie moze by¢ wieksza od drugiej. W takiej sytuacji pojawi sie informacja
“Wybrano niewtasciwg kartke” a przycisk ,0K” zostanie zablokowany, co obrazuje Rysunek 3-7.2.

L | o

-~ Wybierz kartke

~Wybierz kartke

(" Aktualna kartka

" Wszystkie kartki
(& Wybierz kartke ‘\Wybierz niechciang strone

od |3 ~l bo |t ~|

-~ Tempo odtwarzania
Tempo x4 v

—~ e wN

T Anuluj

(¢ aktualna kartka
" Wszystkie kartki

" Wybierz kartke

od |t =] oo |t =l

~Tempo odtwarzania

Tempo x4 v

Rysunek 3-7. 2

OK I Anuluj

Rysunek 3-7. 1

» Po wybraniu stron odtwarzania i naci$nieciu “OK” odtwarzanie rozpocznie sie
automatycznie, na ekranie pojawi sie narzedzie do sterowania stamen odtwarzania:

start pause stop

Uwaga: w czasie odtwarzania prosze nie uzywac innych

P| Il|-

Rysunek 3-7. 3

narzedzi oprogramowania. Aby zatrzymac odtwarzanie i
przejs¢ do edycji tekstu nacisnij ,Zatrzymaj odtwarzanie”.
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Podglad strony

Operacja podgladu strony umozliwia szybkie przegladanie stron dzieki operacjom takim jak:
szybki przeskok na inng strone, szybkie usuwanie strony itd. Jest to bardzo przydatna funkcja
zwiaszcza w przypadku, gdy stworzyliSmy wiele stron.

>  Otworz “Podglad kartki” przez pasek “Menu”, naci$nij “Widok” - "Podglad kartki”

Kartka  Wstaw(I)

F Podglad zasobow
@.

Podglad sieci

, lub bezposrednio klikajgc “Podglad kartki”, ktory znajduje sie po lewej lub
prawej stronie oprogramowania.

Po wybraniu “Podglad kartki” pojawi sie okno podgladu stron pokazane na Rysunku 3-8.1.

[ Page preview
= &
e =
= ; &
i
Rysunek 3-8. 3 Rysunek 3-8. 2 Rysunek 3-8. 1

»  Operacja podgladu strony, na Rysunku 3-8.1 po prawej stronie okna pokna znajduje sie pasek
przewijania, ktdry mozna przesung¢ w gére i w dot w celu szybkiego przeszukiwania stron. Na
Rysunku 3-8.1 na czerwono wyrdzniona jest aktualnie zaznaczona strona. Z poprzednich sekgji
wiemy juz, ze w prawym gérnym rogu podgladu znajduje sie przycisk ,,Usun strone”, ktérego
uzywamy w celu usuniecia strony. Kolejng funkcjg jest mozlwios¢ regulacji uporzadkowania
stron wykorzystywana w przypadku, gdy chcemy zamienic¢ pozycje strony 2 i strony 3.
Wystarczy przesung¢ kursor myszy na strone podgladu, nacisngé¢ lewy klawisz i przeciggnaé¢
strone 2 na pozycje strony 3, w efekcie zmniejszona wersja strony 2 pojawi sie na stronie 3
widoczne na Rysunku 3-8.2. Ostatecznie wystarczy zwolni¢ przycisk myszy, co spowoduje
zamiane pozycji tychze stron jak przedstawiono na Rysunku 3-8.3.
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Tytul strony

>  Edytuj tytut
Funkcja: wszystkie strony mogg posiadac¢ ten sam tytut po ustawieniu tematu strony.

Kroki: “Menu"- “Format” =" Tytut kartki” - “Edytuj tytut”, gdy zobaczysz okno

LHILI'.I‘F.I'PIL —
ok, CANCEL , ) o
mozesz edytowac tytut strony i nacisng¢ “OK”.
WhiteBoard Manual
wstawiamy na goérze po lewej stroni ei naciskamy “OK”. W

ten sposob wszystkei strony otrzymajg ten sam tytut jak przedstawiono ponizej:

WhiteBoard Manual

»  Usunh tytut: “Menu” - “Format” - “Tytut kartki” - “Usun tytut”.

Siatka w tle

» Pokaz siatke: “Menu” = “Format” > “Wzor tta” - “Pokaz siatke”.
»  Styl siatki: “Menu” - “Format” - “Wzér tta” > “Styl siatki”.

Grid setting et e

Grid

Horizontal Vertical distance:
E = s =
Style:

|53 ------------------------- j
Width:

Cancel
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Zarzadzenie zasobami

Narzedzia do zarzadzania zasobami, to gléwnie: podglad strony, podglad zasobow
wewnetrznych i zasobow sieciowych. Informacje na temat pcji pdgladu strony zostaty zawarte
w poprzednich rozdziatach i nie sg uwzglednione w tej sekcji.

Wyswietlanie okna zasobdéw, ukrywanie
| przetacznik potozenia

»  Wyswietl | ukryj. Menu->Widok->Podglad kartki, Podglad zasobdéw lub Podglad sieci
zaprezentowano na Rysunku 4-1.1. Mozesz rowniez bezposrednio wybra¢ przycisk, aby
wyswietli¢ lub ukry¢ oko zasobow.

page preview

W dolnej czesci podgladu kartki i podgladu zasobow

TESOUrCE Preview znajduje si¢ przycisk ;- » PO
jego wybraniu okno podgladu, ktére nie jest uzywane
bedzie automatycznie ukrywane.
Kartka  Wstaw(I
=) Podglad kartki

=

network preview

Podglad zasobow

Tryb okna

Rysunek 4-1. 1

»  Przetgcznik potozenia. Po uruchomieniu narzedzie do zarzadzania zasobami —
oprogramowania wyswietla sie po lewej stronie okna, po prawej znajduje
sie przycisk:
Stuzy on do przenoszenia potozenia paska zarzgdzania zasobami z lewej na prawg strone .
Zapewnia to wygodne korzystanie z tablicy.

Podglad zasobow

» Zasoby oprogramowania: Whiteboard V3.0 zapewnia bogate zasoby
tematyczne (Rysunek 4-2.1), takie jak: matematyka, chinski, chemia, fizyka, jezyk
angielski, historia, geografia, biologia, itd. Co wiecej, uzytkownik moze
dodawac i usuwac zasoby uzywajgc przycisku:

[H Resources preview

Y EN

bread. WMF bun.WMF

Rysunek 4-2. 1
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» Operacje na zasobach oprogramowania: s3 to giéwnie operacja “przeciggnij i upusce”.

Operacje na zasobach oprogramowania to gtéwnie opcje przeciggania i upuszczania obrazkow
do oprogramowania (Rysunek 4-2.2) Ilub plikéw wideo na strone (Rysunek 4-2.3)
Oprogramowanie Whiteboard V3.0 obstuguje obrazy (MicroSoft office, WORD, Excle, format PPT,
PDF, Flash) i wiekszo$¢ formatow plikow video i audio. Po przeciggnieciu i upuszczeniu pliku na
stronie zostanie on wyswietlony lub odtworzony.

I[P Resources preview

=]
e |, Device
@- 1. English
----- .. Geography
1 1, Mathematics
=~ .. other
- 1, Construction
----- .. Expression
Food
. Dairy produce
i |y Drink
- ., Fast food
i 1, Food sort
-1, Fruit
-1 Meat

Vianntahla

m

1,

baguette. WMF  biscuits.WMF

bread. WMF bun.WMF

Rysunek 4-2. 2

g vuie

. Bl Physical

i -\ Electrical
1, Equipment
B Medhanics ‘Wildlife. wmy E % ;lil
..}, Optics

: .. Thermal

1. C:\Users\Public\Videos\Sample V

desktop.ini wildlife.wmv

Rysunek 4-2. 3
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Zasoby sieciowe

»  Uzytkownik moze przeszukiwac¢ informacje i zasoby przez wyszukiwarke sieciowa.
Dodatkowo zasoby internetowe mozna przeciggac i upuszczac przedsatwione na
obrazku ponizej:

& Network resources
&

N T —

Search Images Maps SRiayin Y ufis

GO‘\ ;gle windows8

Web Images

Funkcjonalnosé plikow

Operacje na plikach gtownie zawierajac: tworzenie nowego pliku, zapisanie pliku, import pliku,
eksport pliku, drukowanie i wystanie wiadomosci e-mail.

Nowy plik

> Niciénij "Menu" - ,Plik" > "Nowy plik", aby stworzy¢ nowy plik i rozpocza¢ rysowanie lub
pisanie. Gdy uzytkownik nie zapisat wczesniejszego pliku i wybrat opcje stworzenia nowego
pliku, w takim przypadku pojawi sie dodatkowy komunikat. Prosze nacisng¢ ,Tak” jezeli chcesz
zapisa¢ wczesnijeszy plik a nastepnie wybrac katalog, w ktdrym chcesz zapisa¢ plik. Jezeli nie
chcesz zapisa¢ wczesniejszego pliku wystarczy wybrac ,Nie”.

Otworz plik

» Aby otworzy¢ plik nicisnij "Menu" - "Plik" > "Otwdrz plik” lub kliknij
narzedzi, aby otworzy¢ inne pliki obstugiwane przez Whiteboard V3.0. Przy otwarciu pliku
wyswietli sie komunikat taki sam, jak w przypadku opcji stworzenia nowego pliku.
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Zapisz plik

» Aby zapisac plik nacisnij "Menu" - "Plik" > "Zapisz plik" lub nacisnij przycisk |z
na pasku narzedzi. Plik zostanie zapisany w formacie Whiteboard.

» Zapis automatyczny: Nacisnij "Menu" - "Plik" - "Auto zapis", po czym wys$wietli sie okno:

rAuto saved ﬁ

{* Don't save file automatically

" Auto saved interval{1-100) 5 jMinute

Default save to:

D:\Program Files\RioStudio\Software\tempitemp. riostudio

Cancel

pliku automatycznie”, aby wytgczy¢ automatyczne zapisywanie. Aby je wiaczy¢ prosze wybrac
“Automatyczne zapisywanie w przedziale (1-100)", nastepnie ustawi¢ czas oraz katalog do
automatycznego zapisywania plikdw i nacisngc¢ ,,OK”".

Importuj plik

. Uzytkownik moze wybrac” Nie zapisuj

>  Aby importowac plik do oprogramowania nacisnij "Menu" - "Plik" = "Importuj plik”, nastepnie
wyswietli sie okno (Rysunek 5-4.1), gdzie nlezy wybierac rozszerzenie pliku (PPT, WORD, EXCEL lub PDF)
i nacisngc przycisk “Otworz”.
iR open -
&> )=[ ) « Program Files » RioStudio » ~ [ %2 | [ Search Ricstudio o]

Organize v New folder == ~ [l @&

HiteVision = Name Date modified Type

Julong Educa . -
Server 2013/4/113:41 File folder

Kingsoft . -
Software 2013/4/113:46 File folder

LIHE China
Microsoft Vis
MyDrivers
NHBboard
NHBoardV3.1 4
officeviewer
officeviewer2
PDF24

PdfOcx
RioStudio

Server

-~ < [ »

File name: - (PPT,Word,Excel,PDF Files) (*.p| v

Rysunek 5-4. 1

Eksportuj plik

>  Aby eksportowac plik kliknij "Menu" - "Plik" - "Eksport pliku", wybierz katalog, wpisz
nazwe pliku i wybierz typ pliku (PPT, WORD, PDF lub JPG).
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Wyslij maila

»  Aby wystac plik na adres mailowy wybierz "Menu" - "Plik" - "Wyslij email", co przedstawiono
na obrazku ponizej:

8" Send Email l_I_I—JEI LX)
Sender:
Sender Email: |
Password: |
Receiver Email: |
Subject: |board
Attachment: ‘D:\Program Files\RioStudio\Software \temp\board_Email. riostudio

Nastepnie wpisz adres e-mail nadawcy i hasto, nastepnie wprowadz adres e-mal odbiorcy,
temat i naci$nij przycisk ,Wyslij”, aby wysta¢ wiadomos¢ do odbiorcy.

Drukuj

» Jezeli computer jest podtgczyony do drukarki, uzytkownik moze wydrukowac plik za
pomocg "Menu"-> "Plik"— ”"Drukuj” po czym pojawi sie okno z parametrami drukowania,
ktére mozna ustawi¢ zgodnie z wiasnymi preferencjami. Po wprowadzeniu ustawien
nacisnij ,OK”, aby wydrukowac plik.

Print ﬁ

Printer
Mame: Microsoft ¥PS Document Writer - Properties...
Status: Ready

Type: Microsoft XP5S Document Writer
Where:  XPS5Port:

Comment:

Prirt range Copies

| Mumber of copies: 1 3:
* Pages from: |1 to: |5

" Selection _l,ﬂ_z,ﬂ _?:r,ﬂ =
Help QK | Cancel
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Rysowanie i pisanie
Wihiasciwosci
Rysowanie lub pisanie czesto posiadajg pewne atrybuty, jak: kolor, szerokosg,

przezroczystos¢, styl. Czasami uzytkownik chce zmodyfikowaé juz stworzony plik, co zostanie
opisane w tym rozdziale.

Color Width TranspTﬂEyr Lj;style
Ustawienia atrybutow w trybie Windows: Property: | o B . =
Ustawienia atrybutow w trybie adnotacji Color i g ——Transparency
i w trybie petnoekranowym:
Widih ------
W E
> Kolory: dla wiekszoéci narzedzi mozna ustawi¢ atrybut
koloru; Jesli chcesz ustawi¢ kolor lub go zmieni¢ kliknij przycisk E%%%%=%%
koloru na stronie oprogramowania. Wybierz odpowiedni kolor. BEDDEEEEE
Niektore narzedzia takie jak pioro kreatywne, pedzel tekstur,
wstawianie zdje¢ nie mogg mie¢ ustawionego koloru - przy ich
uzyciu przycisk koloru robi sie szary. HEEEEECE]
More Caolors...
-

> Szerokosc linii : jesli chodzi o linie malowania ksztattow jedno- i

-

trojwymiarowych, uzytkownik moze ustawi¢ typ i wtasciwos¢ szerokosci

linii. Ustawiona szerokos¢ linii oznaczona jest znakiem v, ktéry widnieje — 10
przed wybrang opcja. Jezeli bierzaca operacja nie posiada atrybutu = ;
szerokosci liny, przycisk szerokosci linii stanie sie szary. oD 2
» Przezroczystosc¢ : dla narzedzi posiadajacych atrybut przezroczystosci, . s 100
uzytkownik moze nacisng¢ przycisk i wybra¢ odpowiadajgcg wartos¢ — o |
przezroczystosci. Znak V znajdujgcy sie przed jedng z wartosci — 50
przezroczystosci oznacza, ze jest ona aktualnie uzywana. Najczesciej s0%
ustawiona przezroczysto$¢ wynosi 100%. W przypadku narzedzi, aos:
ktore nie posiadajg atrybutu tansparentnosci, kolor przycisku zmieni 0%

sie na szary.
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> | %= styl linii i zakonczenie linii: do styli linii naleza miedzy
innymi: linia ciggta, linia przerywana, linia punktowa, podwdjna
linia itd. Zakoncznie linii oznacza styl poczatku lub zakonczenia

przycisk otwierajgcy okno ustawien i wybra¢ odpowiednie style.
Zielone podswietlenie opcji stylow wskazuje, ze sg one
aktuwalnie uzywane. Najczesciej domysinie ustawiona jest
ciggta linia bez stylu zakonczenia. Jezeli obecnie uzywane
narzedzie nie posiada atrybutu stylu i zakonczenia linii, przycisk
stylu i zakonczenia linii stanie sie szary.

Rysujacy dtugopis

Whiteboard V3.0 oferuje normalny pisak, zakreslacz,
pedzel, miekki pedzel, szlaczkowy pedzel, sprytny pedzel ,
kreatywny pedzel i magiczny pedzel. Uzytkownik moze wybrac te
opcje poprzez: “Menu” — “Rysowanie” — “normalny pisak,
zakreslacz, pedzel, miekki pedzel, szlaczkowy ﬁ%zel, sprytny
pedzel , kreatywny pedzel i magiczny pedzel”’. Uzytkownik moze
wybrac¢ opcje ,Normalny pisak” na pasku zadan,
ktore jest jednym z pierwszych opcji na pasku zadan. Po wybraniu
pisaka wybierz kolejno przedstawiony styl linii.

-

> Normalny pisak: najczesciej uzywany dtugopis rysujacy gtadng iz\‘u L&ﬂ

Lirie Strle Lirie End

[T

Normalny pisak
Zakreslacz
Pedzel

Migkki pedzel
Szlaczkowy pisak
Sprytny pedzel

Kreatywny pisak

% Magiczny pedzel

Matryca

Gumka

Linie

Grafiki 2D

Grafiki 3D

linic bez ostrich krawedzi. Na liscie programu zostaty umieszczone
cztery najczesciej uzywane kolory: czerwony, czarny, zielony i niebieski. L/} Q
Uzytkownik moze na licie ustawi¢ inne kolory wedtug wiasne; ng

preferencji.

> & Zakre$lacz: jest to potprzezroczysty dtugopis. Na liscie tablicy /‘ &

zostaty umieszczone cztery najczesciej uzywane kolory: zotty, zielon, abe .~
niebieski | rozowy zakresla¢. Uzytkownik moze rowniez ustawié inne e

kolory na liscie.

, &

pedzla.

&g

Pedzel: tekst bedzie wygladat, jakby zostat wykonany za pomocg - F‘

> Miekki pedzel: jest to prosta linia, ktérej szeroko$¢ zmienia sie

przy rysowaniu zakretow.
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. - . . i PRSP PR PSP Y
-------- Szlaczkowy pisak: linia pedzli moze otrzymac efekt oy SR

tekstury. Tablica posiada 10 réznych rodzajéw tekstur ~ow WY ~
dtugopisu, przyktadowo: .

R SOKEDNG

AL

abc .,

> » Sprytny pedzel: jest w stanie narysowac proste ksztalty geaometryczne.

Rozpoznaje on recznie wykonane szkice i przeksztatca je zgodnie ze standardami
geometrycznymi, przyktadowo w strzatke, prostokat, tréjkat lub owal.

~

, . . ., . ol )
» " Kreatywny pisak: 6 roznych rodzajow efektéw ;
kreatywnego dtugopisu: Y Y

o e s BB MR W MR

- Ko i 2
) BRpmps
(=) AQAS ek eid

a
| W WL WL WL Y e
2 adE A oA gEE s i
T A o

> / Magiczny dtugopis: jest to rodzaj diugopisu, ktéry z czasem automatycznie zanika.
Gdy uzyjesz go do narysowania elipsy, pokarze sie funkcja reflektor, natomiast przy
rysowaniu prostokatéw, otwarta zostanie funkcja powiekszania (element zakreslony w
prostokacie moze by¢ powiekszany).

Grafika

> %Matryca: umozliwia uzytkownikowi

o000

umieszczenie stempla. Riotoudio oferuje 10 rdéznych rodzajow pieczatek. W tym celu
uzytkownik moze nacisngc¢:

“Menu” — “Rysowanie” — “Matryca” — i wybra¢ odpowiedni rodzaj pieczatki lub nacisngé %
na pasku zadan.

<
Cy
&
\
o

v’\
Nl
i’
i
\
{, B\ ' e
T
)
N
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> LA Grafika 2D: uzytkownik moze nacisng¢ “Menu” - “Rysuj” - “Grafika 2D” - i wybrac
rézne figury jednowymiarowe. Moze réwniez klikngé LA na pasku zadan i wybrac

odpowiedni ksztatt. ﬁ <\ 77| A
Nlello

-
i
'y 1= =
[ ]

> Lol Grafika 3D: uzytkownik moze nacisng¢ “Menu” - “Rysuj” - “Grafika 3D” - i wybra¢

rézne ksztatty lub nacisngé | ‘ na pasku zadan, aby wybraé ' N
odpowiednig figure 3D. N Lo

st} |

» Aby uzy¢ pedzla do skrobania zdrapki lub obszaru do zdrapania nalezy: nacisng¢
“Menu” >“Rysowanie” >“Szczotka” >“Oktadka” i narysowac o
prostokatny obszar.

o ﬁa-a:,vf - Jeslichcesz zeskroba¢ Obszar zdrapki naci$nij Menu” -
Y Z ~  “Rysowanie” >“Szczotka” >*Drapaczka’, kursor myszy przyjmie
T 2 postaé pedzla i bedzie w stanie zeskrobaé obszar zdrapki.

> Wykres kotowy i ““* Histogram: Naci$nij “Menu” - “Rysowanie” - “Wykres” lub

“Histogram”, lub nacisnij g na pasku zadan w ftrybie petnoekranowym Ilub trybie
adnotacji (prosze zauwazy¢, ze uzytkownik musi doda¢ przycisk wykresu kotowego, aby
skorzystac z tej opcji, gdyz w ustawieniach domyslnych ten przycisk nie widnieje na pasku
zadan). Dane przedstawione na wykresie kotowym wyglgdajg nastepujaco:

1 ' Pie chart @

SetData

DataMame
DataMame value Transparency
Oxygen 4306 255 |
Silicon 2630 255
Aluminum 773 255 value
Iron 475 255
Calcium 345 255 o
MNatrium 274 255 colar
Other 593 255

Transparency

o %
Edit Add Remove Cancel oK |
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Wybierz dane, ktore chcesz edytowaé lub usung¢ z wykresu. Po ustawieniu danych nacisnij
“‘OK”. Na tablicy pojawi sie wykres

kotowy: B s a5

3::!0@&5)
Silicon.

773 (1.8%)

2

Wypetnienie: umozliwia uzytkownikowi wypetni¢ zamkniety obszar kolorem. Nacisni

‘Menu” - “Rysowanie” - ,Wypetnij” lub 2‘ nacisnij na pasku zadah i
1]
® wybierz kolor Nastgpnie prosze naisng¢ na zamknigty obszar, aby

wypetni¢ go kolorem, przyktadowo dolnagczeéé ksztaitug
wypetniamy kolorem.

Whbierz jednowymiarowg figure i nacisnij “Wypetnit’, aby wypetnic¢ je kolorem.

o gJo| B
o N Oﬁé.k

9

Wstaw obrazy 1. “Wstaw” - “Wstaw obrazki” - “Z galerii”, nastepnie przeciggnij obraz na
tablice. 2. “Wstaw” - “Wstaw obrazki” - “Z pliku” i wybierz obraz z komputera. 3. Skopiuj
zewnetrzne zdjecie i uzyj skrétu “Ctrl + V”, aby wklei¢ go na stronie oprogramowania.

L7 Wstaw tabele: na pasku nacisnij menu “Wstaw” - “Wstaw tabele” lub nacisnij

EzEE

przycisk L1 na pasku zadan i uzyj lewego przycisku myszy, aby przeciggnaé tabele.
Podczas przeciggania pojawi sie liczba wskazujgca na ilo$¢ koliumn i wierszy w tabeli.
Przyktad ponizej ilustruje tabele z trzema wierszami i czterema kolumnami. Podczas
przeciggania prosze naciskac lewy przycisk myszy, a gdy tabela przybierze porzgdany
ksztat prosze zwolni¢ przycisk. Aby wprowadzi¢ wartosci do tabeli prosze podwdjnie
klikng¢ a komorke.

#x3
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»  Wstaw Multimedia: na pasku menu nacisnij “Wstaw” — “Wstaw Multimedia” —
wybierz plik multimedialny z komputra, oprogramowanie wspiera wiele rozszerzen
dokumentéw audio, video i flash. Mozesz rowniez wstawi¢ plik multimedialny z okna
zasobow (wiecej w rozdziale ,Podglad zasobow”).

»  Wstaw hipertgcze: na pasku menu nacisnij “Wstaw” — “Link” lub nacisnij przycisk
menu na wybranym obiekcie, nastepnie wybierz pozycje ,link” i otwérz okno
ustawien hipertgczy:

(S-S
Plik
Strona www Przegladaj
Wstaw jako:
i - S ,
Kartki z dokumentami St Kopiuj jako zatacznik
Dokument na dysku
Akbywna " Ikona kata {+ Obiekk
Ok | Anuluj |

Po otwarciu okna ustawien hipertgczy, ktdry jest widoczny na powyzszym obrazu, wpisz
adres hipertgcza. Hipertagcze moze przekierowywac nie tylko na inng strone internetowa,
ale réwniez do strony oprogramowania lub do pliku na dysku lokalnym.

Aby stworzy¢ hipertgczone do strony nalezy wprowadzi¢ adres URL (przyktadowo
www.google.com), zaznaczy¢ ,strona www” i nacisngc ,,OK”. . .

Aby aktywowaé hipertacze nalezy klkna¢ na matg ikone click to activate
znajdujgcg sie przed adresem strony i otworzy¢ wybrang strone. /

http:/lwww.Google.com

Inteligentne wyszukiwanie

> @ Sprytne wyszukiwanie: jest funkcjg wyszukiwania dla wszystkich zasobdéw bazujgcg na
zakreslonych stowach kluczowych. Poszczegdlne kroki: uzywajgc zwyktego dtugopisu
napisz stowo nastepnie kliknij przycisk na pasku narzedzi (alternatywnie: Menu->
Rysowanie-> Sprytne wyszukiwanie) i zakres| stowa kluczowe. Oprogramowanie wyszuka

powigzane zasoby.

QE;, L__l |l }\ Sprytne wyszukiwanie)
/S 7|T a



http://www.google.com/
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Y’%Q

nastepnie uzyliSmy funcji ,sprytne wyszukiwanie” i zakreslilismy to stowo.

Przyktadowo, na biatej stronie napisaliSmy stowo

W oknie dialogowym mozemy zobaczy¢ rezultaty wyszukiwania, ktére
mozemy przeciggng¢ na strone oprogramowania.

Wk i pares

- Dby e

Seach Wmoges Mags Py YouTabe Gowd Dive Caleode Mo Advarced seard
Google e a

Gumka do mazania

> // Gumka: Tablica posiada cztery rozne rodzaje gumek do mazania. Nacisnij na
pasku menu “Rysowanie” - “Gumka” nastepnie wybierz odpowiedni rodzaj.

Linie

Grafiki 2D

Grafiki 3D

Mozesz rowniez wybrac // na pasku zadan i wybra¢ ’Z !Z !Z

odpowiedni rodzaj gumki.

PA B

> g Kosz:podwajne klikniecie na kosz usunie akualng zawartosc¢ strony;
przeciggni wybrang tres¢ do kosza, aby usungg¢ jg ze strony.
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Narzedzia tekstowe

Wstaw tekst

»  Tekst: Na pasku narzedzi nacisnij “Wstaw’-> “Wstaw tekst’-> "Tekst” nastepnie przecignij
obszar na strone i wpisz stowa.

Mozesz réwniez wybraé odpowiednig czcignke z (===
paska narzedzi, co przedstawiono na obrazku: E Wplsz teksﬂ
1

i s e s e oo o e o o

< 1" ext to Speech <

1 |
I j Gdy wybierzesz “Tekst” jak na obrazku obok
| : R i wybierzesz przycisk “gtosnik”, | tekst zostanie
20 WY . 1 automatycznie przeczytany. s

» Pismo odreczne : z paska nardzedzi menu nacisnij “Wstaw” -> “Wstaw tekst” ->"Pismo
reczne”, aby oprogramowanie przetgczyto sie w tryb pisania odrecznego.

A 2 AB

Uwaga: funkcja pisania odrecznego jest obstugiwana przez Win7 lub nowsze wersje.

Na pasku narzedzi nacisnij ikone, T jezeli twdj system operacyjny jest starszy
niz Win7, wtedy domysing funkcjg ikony T jest tekst.
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Narzedzia dla wyktadowcey

]

@ Matematyka Fizyka Chemia X
Z paska narzedzi wybierz ikone "~ aby ) = -
otworzy¢ okno narzedzi dla wyktadowcy, gdzie | '; . 2 i
znajdujg sie¢ narzedzia matematyczne, Narzedzia dla wyktadowcy | ITahoma
fizyczne i chemiczne. i ——

7 7Bl2Q) B 1]

» Narzedzia matematyczne :

Katomierz : nacisnij krawedz katomierza aby odrysowaé tuk kgtomierza.
Mozesz przemiesci¢ kgtomierz klikajac i przeciggajgc go. Obro¢ katomierz klikajgc
na kétko i przeciggajac kgtomierz, zamknij narzedzie naciskajgc krzyzyk jak na obrazku:

Edge draw an arc

Clo\se button

Rotate button

? Linijka : aby narysowa¢ linie nacisnij na krawedz linijki po stronie z podziatka. Mozesz
przesungc linijke klikajgc na nig i jg przeciagajgc. Obro¢ linijke naciskajac i przeciggajac koto

O, zamknij jg klikajgc na krzyzyk x i rozciggnij klikajgc *|| jak na zamieszczonym
obrazku:
Edge crossed
I’ | | ¥ Y | | ¥ Y I | ) Y | | ¥ Y e S L
» 1 1 ] ‘. s . 7 . ’ " n o n “ " » ” " " » n n
ooc —Tilt angle 9 \

i1} \Telescopic button
Rotate button
Close button

: 1
Cyrkiel : otworz narzedzie cyrkiel, zakre¢ gorng czescig aby narysowac¢ kétko,
nacisnij E aby wyj$¢ z narzedzia, rozwiniecie ndzki pozwoli poszerzy¢ zakres

cyrkla, przeciggnij obszar aby przesungc cyrkiel.
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* Rotate circle

Close button

Opening angle

Rotate tilt angle

Ekierka : naci$nij na krawedz trojkata | mozesz odrysowac linie na stronie z podziatkg.
Mozesz przemiesci€ trojkat klikajgc i przeciggajac go, obrd¢ tréjkat klikajac i przeciggajac

kotko ©, zamknij narzedzi klikajgc na krzyzyk X jak na ponizszym obrazku:

tilt angle R “\Rotate button

N\ Close button
: Edge crossed

D Formuty matematyczne : nacisnij na formute matematyczng i przeciagnij jg na strone, po
czym pojawi sie okno formuty. Wybierz symbole, ktére chcesz uzy¢, np. aby wprowadzic

x2+y2=1 na strone, nalezy nacisnag¢ “=" from = =, nastepnie nacisng¢ na obszar po lewej

stronie znaku rownania , potem nacisng¢“+” z = ~| , nastepnie

Mozesz ustawi¢ kolor | rozmar czcionki w formule. Podwadjnie kliknij na formule aby otworzy¢ okno.
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Insert Formula =] Wstaw formute
oo m [= [ H =R ~ &
de He e 4 —r

1]
w
(13

Settings

| O D
=2 & C
c € @
. TR

=1 )

FNSE IR x

Funkcje matematyczne: po nacisnieciu ikony pojawi sie okno S
zawierajgce rézne funkcje matematyczne,

przeciggnij odpowiednig funkcje | dodaj jg na strone.

Math Physics Chemistry

» Narzedzia fizyczne

I

Mechanika: po nacisniciu ikony pojawi sie okno zawierajgce niektére zasoby

i % (1]

HI%
i \\
-
3
i

i
E:
{
§
i

zwigzane z mechanikg-—— . ~|, przeciagnij odpowiedni zaséb i dodaj go na strone.

o
—

=
“  Optyka: po nacisniciu ikony pojawi sie okno zawierajgce niektore zasoby
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T § mw T

-, przeciggnij odpowiedni zaséb i dodaj go na strone.

Elektryka: po nacisniciu ikony pojawi sie okno zawierajgce niektére zasoby

il Ba e

[
-..q"m D
ammeter 10, wmd ammeter 1owemd

ammeter 11 wmi ammeter 15.wmi

e

ammeter 12 v ammeter 16.wmi

Zwigzane z elektrykg .=~ "~ | przeciggnij odpowiedni zasdb i dodaj go na strone.

Chemistry Xl

O i |

» Narzedzia chemiczne

O

Roéwnanie chemiczne: nacisnij na ikone | przeciggnij obszar na strone, pojawi sie okno
rownan chemicznych jak na ponizszym obrazku:

' B

r—Edit Chemical equation

Reaction ICaD +H20 && CaloH)2

conditions:
Reaction j —— (¥ Double line
conditions:
—s " Arow
—= (" Reversible
Preview
CaO+H;0 —— Ca(OH);

Ok I Cancel |
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, W oknie pojawi sie przyktad réwnania “CaO+H,O && Ca(OH),”. Wpisujac nowe réwnanie
wprowadz warunek reakcji pomiedzy “&” i "&” jak na ponizszym obrazku,

-

.
# ' Chemical equation Iﬁ
Edit Chemical equation
Reaction |2H2+OZ&Burn&2HZO
conditions:
Reaction | S - —— % Doubleline
conditions: J
— " Arrow
—— { Reversble
Preview
Bum
2H,+0, —— 2H,0
Ok | Cancel ‘

,mozemy wybrac¢

b

niektére typowe warunki reakcji z menu. Po nacisnieciu “OK” rownanie pojawi sie na

stronie.

20,40, = 2H,0

i

zasoby zwigzane z wyposazeniem chemicznym

wybrany zasob | dodaj go na strone.

Wyposazenie chemiczne: po nacisniciu ikony pojawi sie okno zawierajgce niektore

, przeciagnij
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Narzedzia

Py
il

b4

Odstona

b4

Funkcja: mozna dowolnie porusza¢ zastong ekranu, w celu zakrycia pewnego obszar. Aby

zmieni¢ rodzaj zastony i wyj$¢ z funkcji nacisnij =

Reduction gyitch Close
Nacisnij “Narzedzia”->odstona” z menu lub nacisnij ikone z paska narzedzi.

= | by przetaczyé

Kroki: domysine ustawiono od krawedzi do srodka, nacisnij

na typ od srodka do gory lub na dét , lub na rodzaj od srodka w

lewo lub w prawo
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¢ Reflektor

Funckja : wyrdoznia wybrany punkt i zakrywa reszte obszaru.

» Nacisnij “Narzedzia”->"Reflektor” z menu i nacjisnij ikone Qﬁ na pasku narzedzi

» Kroki: naci$nij mate kotko znajdujgce sie w prawym dolnym rogu obszaru, ktére zostato
podswietlone, aby zmieni¢ rozmiar podswietlonego obszaru.

Drag can be scaled
spotlight area

Mozesz zmieni¢ ksztatt podswietlonego obszaru lub wyjs¢ z tej funkcji klikajgc na prawy dolny
rog, jak przedstawiono na ponizszym rysunku.

Rectangle Houd THange

Przy uzyciu dwoch palcow mozesz przyblizy¢é lub oddali¢ oswietlony obszar na naszej
wielodotykowej tablicy interaktywne;.
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Kamera Easy-Doc

Funckja : uzywajagc narzedzia wideo mozna odczyta¢ obrazy z kamery wyswietli¢ je na

stronie.

Nacisnij “Narzedzia”’->" Kamera Easy-Doc” z menu | nacisnij ikone

Kroki: wigczajagc Kamere Easy-Doc wyswietli sie okno

Show Table:

HiEinnn
HiEinnn
Himinnn
Himnnn
Hinin/nin

z paska narzedzi.

, gdzie mozesz

wybrac ilos¢ okien, ktére chcesz przeciagnaé, np. aby przeciggna¢ okna 2x2, wybierz jes

myszka, jak przedsatwiono na rysunku

Show Table:2x 2

NN
N
OO
OO0

HinnnN

nastepnie zwonij przycisk

myszKi, dzieki temu na stronie pojawig sie cztery okna jak na kolejnym rysunku. Jezeli
twoj sprzet wideo jest gotowy, Kliknij w okno dwa razy w celu wyswietlenia treéci z

kamery.

Double-click for getthe image!

Double-click for gettheimagel

L

Double-click for getthe image!

Double-click for gettheimagel
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Nagrywanie ekranu

» Funkcja: rejestruj i zapisuj operacje, ktére wykonywane sg na ekranie wraz z dzwiekiem.

»  Nacisnij “Narzedzia”->"Nagranie ekranu” w menu | nacisnij ikone ﬁ z paska narzedzi.

ity Screen Recording @
© O |
{ start s

»  Kroki: nacisnij pierwszg ikone , aby rozpocza¢ nagrywanie,

\‘ o

aby zatrzymac¢ nagrywanie, nacisnij

nacisnij drugg ikone

iy pause

ostatnig ikone [ston Uany zapisac i zakonczy¢ nagrywanie. Przed

zapisaniem pliku *.avi nalezy wybra¢ kod zrédiowy.

+ Mikrofon
» Funkcja: Zapisuje dzwiek i zapisuje go jako plik audio.

> Naciénij “Narzedzia”->"Mikrofon” z menu i naciénij + z paska narzedzi.

»  Kroki: Takie same jak przy nagrywaniu ekranu.

%7 Pusty Ekran

»  Funkcja: przywotanie ucznidéw do zachowania ciszy.

» Nacisnij “Narzedzia”->"Pusty ekran” z menu | nacisnij z paska narzedzi.

»  Kroki: Nacisnij ekran lub klawisz spacji lub ESC, aby zakonczyc¢.
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@ Kamera

» Funkcja: zdjecie ekranu.

-
s ek oy ooy ” T 1 .
» Nacisnij “Narzedzia”->"Kamera” z menu lub nacisnij z paska narzedzi.

XS

Kamera ekranowa

mierzchnia prostokql ‘vbrana powierzchrl Petny ekran |

> Kroki: Wybierz “Powierzchnia prostokgta”,
aby wycig¢ prostokatny obszar, wybierz “Wybrana powierzchnia”, aby wycigé obszar o
dowolnym ksztatcie, wybierz “Petny ekran”, aby skopiowaé petny ekran.

% Lupa

» Funkcja: Powigksza obszar na stronie.

A\ §
v

» Nacisnij “Narzedzia->"Lupa” z menu lub nacisnij ikone z paska narzedzi,

nastepnie przeciggnij obszar na stronie.
»  Kroki: domystnie obszar zostanie powiekszony dwukrotnie (x2), mozesz nacisjng¢

e 0 9 aby przyblizyé, oddali¢ lub zamkna¢ lupe. Wielkos¢ powigkszenia
wynosi od 2 do 8 razy.

Magnifier

<4

Display multipes £°°min ZoomOL(l:tlose
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=

>

>

P

>

7 Klawiatura

o
Nacis$nij“Narzedzia”->"Klawiatura”z menu lub naci$nij ikone | = £ Zpasjanarzedzi.

Kalkulator

Nacisnij “Narzedzia”->"Kalkulator” zmenu lub nacisnij z paska narzedzi.

) Zegar

Nacisnij “Narzedzia”->"Zegar” z menu lub nacisnij ikone = 7 paska narzedzi.

Inne narzedzia

>

>

Funkcja: dodaj inne narzedzia do oprogramowania.
Nacisnij “Narzedzia” -> "Inne narzedzia” z menu.

Kroki: Otwérz okno i nacisnij “Doda” w oknie, nastepnie nalezy wpisa¢ nazwe
narzedzia oraz wprowadzi¢ wtasciwg sciezke dla narzedzia. Po dodaniu innych

narzedzi mozesz je znalez¢ klikajac “Narzedzia” w menu.

-

Add external tools

External tools list

Show or Hide | Tool Name Tool Path

Add

Edit

i

Delete
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Edycja

"> Zaznaczenie

Mozesz wybrac obiekty lub ksztatty, aby jes przemiesci¢, zmodyfikowagé, obrécic lub
usungc.

» Nacisnij “Edytuj”->"Wybierz” z menu lub nacis$nij ikone N paska arzedzi, nastepnie
wybierz obiekt na stronie lub wybierz kilka obiektéw przeciggajac obszar. Mozesz réwniez
nacisnaé ,Edytuj’->"Wybierz wszystko”, aby wybra¢ wszystkie obiekty na stronie.

Jezeli obiekt zostanie wybrany, bedzie on otoczony kropkowanym prostokatem, co
widaé na rysunku obok.

Rotation

Zoom

Mozesz przemiesni¢ obiekt klikajac na oszar wewnatrz prostokgtu. W kazdym z czterech
rogéw znajdujg sie mate kétka. Klikajgc i przeciggajgc dowolne z nich mozesz powiekszy¢
lub pomniejszy¢ obiekt. Nacisnij zotte kotko, aby obroécic obiekt. Wybierz ikone “Menu”,
aby wybrac kilka pozostatych opciji.

Rotation

Zoom

Copy
Cut

Paste
Clone
Delete

) Lock
Rotate
Mirror

Combination

vy v v w

Layer sequence

Rotation angle »
Hyperlinks...

Font

Save to resources

Voice links
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Cofnij 1 Powtorz

=y =y
> “ Cofnij:cofa do ostatniej operacji. Naci$nij “Edytuj” -> "Cofnij lub nacis$nij =
z paska narzedzi.

ol

II'\- _‘ , , . . . e . ra v s I'I'\-
> *=  Powtdrz: ponéw ostatnig operacje. Nacisnij “Edytuj” -> "Ponéw” lub nacisnij ™
z paska narzedzi.

Kopiuj 1 WKklej

[k
> [I'E Kopiuj: kopiuj zaznaczony obiekt na strone oprogramowania.
Kroki: wybierz obiekt | kliknij “Edytuj’->"Kopiuj”z menu lub nacisnij ikone
Z paska narzedzi.

» ﬁ Wytnij: wytnij wybrany obiekt ze strony oprogramowania.
Kroki: wybierz obiekt i nacisnij “Edytuj”->"Wytnij” zmenu lub wybierz “Wytnij” z menu.
» Wklej: Paste the copied or cut objects on the page of the software.

Kroki: nacisnij ,Edytuj” -> “Wklej” z menu lub nacisnij '._ z paska narzedzi lub
wybierz ,\Wklej” z menu. .

Mozna réwniez uzy¢ skrotu klawiszowego “Ctr + V.
»  Duplikuj : duplikuj wybrane obiekty ze strony oprogramowania.
Kroki: wybierz obiekt | nacisnij “Edytuj”’->"Duplikuj” z menu lub wybierz ,Duplikuj” z menu.

> * Usun: usun wybrane obiekty.
Kroki: wybierz obiekt i naci$nij ,Edytuj”->"Usun” z meny lub wyebirz ,Usun” z meny i
przeciggnij wybrany obiekt do kosza. |

S

» Odbicie: odbija wybrany obiekt w poziomie lub w pionie.
Kroki: wybierz obiekt, kliknij “Odbicie”, wybierz odbicie w pionie lub poziomie. Przyktadowo,
gdy oryginalny obiektto O 2 2 ,

@)
wtedy jego odbicie pionowe bedziewyglagdaé nastepujgco

a odbicie poziome tak




Instrukcja obstugi Whiteboard V3.0

Zablokuj

>  Blokuje obiekt na stronie.

Kroki: wybierz ,Zablokuj” z menu obiektu.

Odwrdoc 1 obroc

»  Odwrdc: obré¢ wybrany obiekt w pionie lub w poziomie.

Kroki: wybierz obiekt, kliknij ,Odwr6¢”, w tym odwrdcenie obiektu w pionie lub w
poziomie. Przyktadowo oryginalny obiekt to:

OQ% OQ °

3. jego obrét w poziome to & & W pionie to .,

» Kat obrotu: obracanie wyranego obiektu pod dowolnymi kontami.
Kroki: kliknij na obiekt, w menu obiektu wybierz jeden z czterech katdéw obrotu: 45°, 90°,
135°and 1800. Aby obrdéci¢ obiekt pod dowolnym katem nacisnij zotte kétko.
Rotation
/
Menu
I aczenie
» Lagczenie: fgczy rézne obiekty.
Kroki: nacisnij ,taczenie” na menu obiektu -> ,potgcz”.
» Rozdzielenie: cofa fgczenie.

Kroki: kliknij ,£gczenie” na menu obiektu -> ,Anuluj tgczenie”.
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Wyrownanie

Aby wyréwnac wiele obiektéwT(przynajmniej dwa obiekty) na stronie.

»  Wyréwnaj do lewej: “Format’->"Wyréwnanie”->"Wyréwnaj do lewej”;

»  Wyréwnaj do prawej: “Format’->"Wyréwnanie”->"Wyréwnaj do prawej”;

»  Wyréwnaj do gory: “Format’->"Wyréwnanie”->"Wyréwnaj do gory”;

»  Wyréwnaj do dotu: “Format’->"Wyréwnanie”->"Wyrdwnaj do dotu”;

»  Wyrdéwnaj rownomiernie linie: “Format’->"Wyréwnanie”->"Réwnomiernie rozmiezczone
linie”;

»  Wyrdéwnaj rownomiernie kolumny: “Format’->"Wyréwnanie”->"Réwnomiernie rozmiezczone
kolumny”;

Sekwencja warstw

» Obiekty moga na siebie nachodzi¢ i przez co by¢ wyswietlane na réznych poziomach

(np. jedno na gorze, drugie pod spodem).
Kroki: wybiekrz obiekty, kliknij ,Kolejnos¢ warstw”, gdzie mozesz wybrac: ,Na gorze”,
.Przenies w gore”, ,Przenies w dot” lub ,Na dole”.

Personalizacja przyciskow

>

>

Funcka: dla modutéw petnoekranowy i adnotacji. Uzytkownicy mogg ustawi¢ swoje
wlagsne funkcje szybkiego wyboru na pasku narzedzi.
Kroki: nacisnij ,Wtasne przyciski” w module petnoekranowym i adnotacji jak na rysunku

Custom Buttons

[
u , gdzie po nacisnieciu pojawi sie okno:
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Custom Buttons &

All functions button: Ising function button:

|7 Open file | E Selection

m

| Save file g Mew page

==
&S Print ) Undo
o

Metwork resources ¢ Redo |
L Clear Page r " Normal pen
Zoom in il t&/ Soft pen il
N 1 | ¢ 1| 1] [ »
Default oK | Cancel |

Lewa lista zawiera narzedzia, ktére nie sg widoczne na pasku narzedzi a prawa lista
zawiera narzedzia, ktére znajdujg sie na pasku narzedzi. Mozesz zaznaczy¢ dowolne
narzedzie | nacisng¢ przycisk “>>”, aby dodac¢ narzedzie do paska narzedzi lub nacisngé
“<<”, aby usuna¢ narzedzie z paska narzedi i zatwierdzi¢ klikajac ,OK”. Mozesz wybra¢
opcie ,Domysiny”, aby przywroci¢é ustawienia domysine na pasku narzedzi.
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Serwer tablicy

(1) Laczenie urzadzen

Po zainstalowaniu programu w prawym dolnym rogu na pasku narzedzi komputera

.. Language k
pokaze si¢ ikona , 989

Calibrate
Setting
Disable RightClick

Disable PPT Notes
Set Shortcut

nacisnij prawy przycisk myszki by zobaczy¢ okno:

Test 3
Help
Exit

Ikona moze mie¢ trzy statusy, ktore oznaczone s3a przez réozne kolory:

A. Szary oznacza, ze twdj komputer nie jest potaczony z urzadzeniem lub Ze nie jest
dobrze odtaczony.

B. Pomaranczowy oznacza, ze komputer polaczyl si¢ z IWB 1 jest
obstugiwany w trybie jednodotykowym.
C. Zielony oznacza, ze komputer potaczyt si¢ z IWB 1 jest obstugiwany w

trybie wielodotykowym
(2) Funkcje menu

A. Jezyk: Mozemy dostosowac jezyk do potrzeb uzytkownika.

Default Language "
@ English Calibrate

Portuguese Setting

Simplified Chinese Disable RightClick

Turkish Disable PPT Notes
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C

d

Kalibracja: tablica musi zosta¢ skalibrowana w nastepujacych sytuacjach:

Po podtaczeniu IWB do projektowa i komputera prosze skalibrowac przed uzyciem.
Po zmianie rozdzielczosci.

Po dostosowaniu projektora.

Po dostosowaniu lokalizacji IWB.

Istnieja pewne rdéznice przy kalibracji miedzy trybami “jednodotykowym” a

,wielodotykowym” (wigcej informacji na temat multi-touch win7 mozna znalez¢ roéwniez

w instrukcji obstugi multi-touch Win7).

Tryb jednodotykowy Tryb wielodotykowy

!
1
WhiteBoard
Please check top_left crosshairl(Stat. 1)
I
_ Chaose the order in which your screen rotates.Go

Display | Other

Configure
displays. ' Setup...

Display options

Display: 1. 11970 - ‘

Details: Touch Input Available

to Orientation

0K | | Cancel
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C. Ustawienia: po przetaczeniu miedzy trybami jednodotykowym i wielodotykowym
ikona serwera zmieni kolory.

Po kliknieciu ustawienia, na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe, gdzie mozesz wybrac ocje
jednodotykows (,,Single touch”) i wielodotykowa (“Multi-touch”).

‘Seuing
Device Types

% Snge-Touch

™ Mult-Touch

Po ustawieniu urzadzenia na tryb jednodotykowy lub wielodotykowy serwer moze si¢

nieznacznie roéznic.

Tryb jednodotykowy Tryb wielodotykowy
Language ’
Language »
: Calibrate
Calibrate Setting
Setting
Disable RightClick
Disable RightClick Disable _,p:; Mg
Disable PPT Notes SN ‘
Set Shortcut
Test ’
Test >
Help
Help
Exit
Exit
Uwaga: gdy opcje ,,Wylacz prawy Uwaga: gdy opcje ,,Wytacz prawy
przycisk” 1 ,,Wylacz notatki PPT” przycisk™ 1,,Wylacz notatki PPT” sg

wyswietlaja sie na czarno oznacza to, ze | oznaczone kolorem szary to oznacza, ze

54
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obie opcje sa dostepne. Gdy klikniesz na | obie funkcje sg niedostgpne (poniewaz
jedno z nich, po lewej stronie pojawi si¢ | przetwarzanie przez system  Win7

symbol ,,v". nastgpuje automatycznie).

Language »

Calibrate
Setting

v | Disable RightClick
Disable PPT Notes
Set Shortcut

Test >
Help

Exit

D. Wylacz Prawe Klikniecie: nie mozna uzy¢ prawego przycisku myszy.
E. Wylacz notatki PPT: adnotacja PPT nie moze by¢ uzywana.
Ustawienie skrotow: ustawienie dwoch klawiszy skrotowych, kazde po jednej

stronie IWB.

=

J}_ﬁ,«; @ ‘@ , a “\ . :é“ 5

# 4T (o) m)|

(% Enable Shortaut Save

(" Disable Shortout =

F. Test: testowanie tablicy pod wzgledem poprawnosci dzialania i w przypadku

wykrycia malego problemu, wystanie komunikatu o potrzebie jego rozwiazania.
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Language ’
Calibrate

Setting

Disable RightClick

Disable PPT Notes

Set Shortcut
LED Test Test »
Drawing Test Help

Exit

a. Test LED:

Dobry Problem
— -
Bad Test —_— > - - i Bad Test
Xz :z’ X: é
5 5
|
1 1
¥ei2. o2
3 3
e T
Fail LED : X-Axis: 5 Board, 64 LED, AD Value=0.01V Fail LED : X-Axis: 1 Board, 52 LED, AD Value=0.01V
X-Axis: 1 Board, 54 LED, AD Value=0.00V
X-Axis: 5 Board, 64 LED, AD Value=0.03V
Y-Axis: 1 Board, 23 LED, AD Value=0.01V
|Y-Axis: 1 Board, 25 LED, AD Value=0.01V
'Y-Axis: 1 Board, 26 LED, AD Value=0.00V
Cancel I Cancel
Uwagi: brak. Uwagi: dolny pusty obszar przedstawi
Bad LED

b. Test rysowania: istnieja trzy strony przeznaczone do testowania rysowania.

Strona 1 3 3
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Pusty
i) e e ==
Dobry | — S . |
N, ] |
s T [ ] i ‘ ‘
_ N ‘ L |
|
T \
/ ‘ | |
== - . == |
Proble | B |
m I - ‘
B | | ‘
== S == L
Uwagi | Oznacza, ze istnieja Problem spowodowany | Problem spowodowany
problemy w IWB przez dolne lub gorne | przez lewe lub prawe
LED’y w miejscu, | LED’y, gdzie
gdzie widoczna jest | widoczna jest przerwa
przerwa w rysowaniu. | w rysowani.

G. Help: Whiteboard User Manual

H. Exit: Exit the server

(3) Réznica miedzy trybem wielodotykowym a jednodotykowym

Tryb wielodotykowy
(Multi-touch)

Tryb jednodotykowy
(Single-touch)

System operacyjny

Windows7 Ultimate (32/64 bits),
windows7 Professional(32/64

Windows XP, Vista(32/64
bits), windows7(32/64 bits)

bits)

Funkcje myszki Tak Tak

Funckja podwojnego Tak Nie
dotyku
Rozpoznanie gestow Przyblizenie, oddalenie, Przyblizenie,
rotacja, reczne pismo oddalenie, rotacja
Informacja PPT Nie Tak
Funckja klawisza Nie Tak

skrotu
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Najczesciej zadawane pytania:

1 Q: Przy ponownej kalibracji urzadzenia w modelu wielodotykowym,

kalibracja interfejsu przestala dzialaé.

A: System window7 zapisze dane z ostatniej kalibracji dla urzadzenia

wielodotykowego. Jezenie nowe dane z nowej kalibracji istotnie r6znig si¢ od

poprzedniej, wtedy kalibracja jest niewazna.

Rozwigzanie: nacisnij klawisz Esc, aby opusci¢ interfejs kalibracji i otworz panel

kontrolny w celu wyczyszczenia danych z ostatniej kalibracji jak przedstawiono

na rysunkach:

..

@

” =y » [Control Panel » Hardware and Sound »
— —

~ | 43 | Search Control Panet

Control Panel Home

System and Security
Network and Internet

Hardware and Sound
Programs

User Accounts and Family
Safety

Appearance and
Personalization

Clock, Language, and Region
Ease of Access

/ Devices and Printers
Add adevice = Add aprinter | Mouse

B AutoPlay

© Change default settings for media or devices

Adjust system volume

Change system soun

\ ) Sound
\

mputer wakes!

| Display
Make text and other items larger or smaller
How to correct monitor flicker (refresh rate

[ Pen and Touch

Change tablet pen settings Change

Set flicks to perform certain tasks | Ch

' Tablet PC Settings-———
Calibrate the s
Eheese-the-erderof

reen for pen or touch input

w your screen rotates

m Realtek HD Audio Manager

% Device Manager

-
W Tablet PC Settings
Display | Other

Configure

Configure your pen and touch
|| displays.

Display options

Display:

1. 11970
Details: Touch Input Available

1o Orientatic

|
! [ & calibrate... ~B
|
|

0K Cancel

Choose the order in which your screen rotates.Go
or

cHEm @ ?

2. Q: Czemu skréty klawiszowe nie sg dostepne na tablicy?

- 2RO0L000

8.
2012/1/9

A: Prosze sie upewni¢, czy zakonczytes “Kalibracje tablicy i ustawienie klawisza
skrotow”. Ponizszy rysunek przedstawia kalibracje klawiszy skrétow tablicy:
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X=315, Y=43

(" Disable Shortcut

Cancel

3. Q: Dlaczego czasami nie moge przelaczy¢ urzadzenia miedzy modelem
jednodotykowym i wielodotykowym?
A: Przelagczenie modelu dotykowego wymaga uzyskania potwierdzenia
systemowego, ktdre czasami moze zosta¢ przerwane.
Rozwigzanie: przed przelaceniem modelu, odlacz zlacze USB 1 nastepnie

ponownie je podepnij.

Dziekujemy za wybranie Whiteboard i mamy nadzieje¢, ze Panstwo milo spedzicie czas

korzystajac z naszego oprogramowania.



