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Wprowadzenie  
 

Whiteboard jest to rodzaj oprogramowania dydaktycznego opracowanego przez 

Whiteboard, kt·ry jest uŨywany razem z tablicŃ interaktywnŃ. Obsğuga oprogramowania jest 

prosta, zapewnia pğynnoŜĺ pisania i posiada efektywne funkcje.  Nauczyciele mogŃ korzystaĺ z 

naszego dydaktycznego oprogramowania podczas przygotowania lekcji lub do urozmaicenia 

zajňĺ. Oprogramowanie jest przydatne zar·wno do prowadzenia wszelakich kurs·w 

ksztağcŃcych, jak i zajňĺ klasowych. Stwarza realistyczne i interaktywne Ŝrodowisko dla 

uczni·w, kt·re sprzyja nabywaniu wiedzy. 
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Nowe funkcje  Whiteboard V3.0  

1. Nowe tryby ekranu. 

Tryb Windows, tryb peğnego ekranu, tryb adnotacji . 

2. Nowe zasoby dydaktyczne i narzňdzia tematyczne. 

Narzňdzia matematyczne, narzňdzia fizyczne, narzňdzia chemiczne. 

3. Nowe wykresy koğowe i histogramowe. 

UŨytkownik moŨe wstawiĺ r·Ũne rodzaje wykres·w koğowych i histogram·w. 

4. Nowe wzory. 

UŨytkownik moŨe wkleiĺ wzory na stronň. 

5. Nowe r·wnania chemiczne. 

UŨytkownik moŨe wkleiĺ chemiczne wzory na stronň. 

6. Nowe rodzaje efekt·w przeğŃczania stron. 

UŨytkownik moŨe wybraĺ r·Ũne rodzaje efekt·w przeğŃczania stron. 

7. Nowe magiczne pi·ro. 

Gdy uŨytkownik uŨyje magicznego pi·ra podczas rysowania, napisy zacznŃ 

zanikaĺ, dziňki czemu strona pozostanie czysta; w trakcie rysowania k·ğka, 

narzňdzie zostanie podŜwietlone; przy rysowaniu prostokŃta uruchomi lupň do 

powiňkszania obiektu. 

8. Nowe moŨliwoŜci dostosowania umiejscowienia obiekt·w. 

UmoŨliwia wybranie dogodnego dla uŨytkownika umiejscowienia obiekt·w. 

9. Nowa opcja zmniejszania i powiňkszania obiekt·w, gdy dw·ch uŨytkownik·w 

pisze na wielodotykowej tablicy elektronicznej. 

UmoŨliwia jednoczesne korzystanie z wielopunktowej tablicy dotykowej przez dw·ch 

uŨytkownik·w. UŨytkownik moŨe zmniejszaĺ lub powiňkszaĺ obiekty podczas 

uŨywania w trybie wilodotykowym, jeŜli dany obiekt zostağ uprzednio wybrany. 

10. Nowe funkcje edycji motyw·w strony.  

UmoŨliwia uŨytkownikom edytowaĺ i stworzyĺ wğasne motywy klasowe. 

11. Nowa funkcja wyŜwietlania siatki w tle. 

Pozwala uŨytkownikowi wyŜwietliĺ siatkň i edytowaĺ jej styl. 

12. Nowo dodane r·Ũne rodzaje poğŃczonych linii. 

UmoŨliwia uŨytkownikowi uŨyĺ r·Ũnych rodzaj·w poğŃczeŒ linii. 

13. Nowo dodany klucz do blokady ekranu. 

UmoŨliwia zablokowanie ekranu. 

14. Ulepszony rejestrator, zegar, miňkka klawiatura, kalkulator. 

UmoŨliwia korzystanie z wielu nowych narzňdzi klasowych. 

15. Nowo dodane narzňdzia zewnňtrzne. 

UŨytkownicy moga dodawaĺ narzňdzia z komputera do tablicy. 
  



Instrukcja obsğugi Whiteboard V3.0 
  

 

16. Nowe spersonalizowane funkcje przycisk·w nawigacyjnych. 

UmoŨliwiajŃ uŨytkownikowi dodaĺ lub usunŃĺ przyciski nawigacyjne w trybie 
peğnoekranowym. 

17. Nowa funkcja przemieszczania paska narzňdzi. 

Pozwala uŨytkownikom przemieŜciĺ pasek narzňdzi do g·rnej lub dolnej krawňdzi 
bocznej w trybie peğnoekranowym. 

18. Nowe narzňdzie do rysowania linii. 

UmoŨliwia uŨytkownikowi rysowaĺ linie podczas korzystania z narzňdzi matematycznych. 

19. Nowe klawisze skr·towe do wsklejania zewnňtrznych obrazk·w. 

UmoŨliwia uŨytkownikom wklejanie zewnňtrznych obrazk·w do tablicy przy uŨyciu 
skr·tu klawiszowego ĂCtrl+Vò. 

20. Nowa funkcja odtwarzania strony. 

UmoŨliwia uŨytkownikowi odtworzenie wskazanej strony. 

21. Nowy spos·b wyszukiwania obraz·w z zasob·w GOOGLE i wprowadzania ich do tablicy. 

Pozwala uŨytkownikom bezpoŜrednio przeszukiwaĺ zasoby GOOGLE i poprzez 
przeciŃgniňcie wprowadziĺ wybrany obraz na stronň oprogramowania. 

22. Inteligentna funkcja wyszukiwania.  

Funkcja inteligentnego wyszukiwania ĂSprytne Wyszukiwanieò pozwala oznaczyĺ 
sğowa pi·rem, dziňki czemu oprogramowanie w oparciu o sğowa kluczowe 
automatycznie wyszukuje powiŃzane zasoby, kt·re moŨna ğatwo przeciŃgajŃc na 
stronň oprogramowania. 

23. Funkcja czytania tekstu. 

Oprogramowanie zawiera automatyczne odczytywanie tekstu poprzez zaznaczenie 
tekstu i niciŜniňcie przyciusku Ăczytajò. 
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Wymagania systemowe  
 
 

 

Nazwa jednostki Specyfikacja 

Procesor Pentium III 800MHz lub szybszy 

Pamiňĺ 1 GHz lub wiňksza 

DirectX V9.0c lub wyŨszy 

System Windows   XP   /   Windows   Vista /  Windows 2003 / 

Windows 7 

RozdzielczoŜĺ (zalecana) 1024 x 768 60 Hz 

Microsoft Office Office XP / 2002 / 2003 / 2007 

PrzeglŃdarka Internet Explorer Firefox 

Sprzňt Video DirectX 9.0 i mocniejsza grafika VGA 

Sprzňt Audio Wbudowana karta dŦwiňkowa i gğoŜniki 
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Instalacja i odinstalowanie oprogramowania 
 

Instalacja 

1. Podw·jnie klinknij na ikonň Whiteboard V3.0.exe (Rysunek1-1.1) a nastňpnie 
zgdnie z wğasnymi preferencjami wybierz jňzyk oprogramowania (Rysunek1-1.2). 

 

 

2. Po wybraniu jňzyka, naciŜnik ñOKò, nastňpnie pojawi siň nowe okno (Rysunek1-1.3); 

wybierz ĂDalejò, aby kontynuowaĺ. 
 

3. Wybierz miejsce, w kt·rym chce zainstalowaĺ oprogramowanie (Rysunek1-1.4). 

 

Rysunek 1-1. 1 

Rysunek 1-1. 2 

Rysunek 1-1. 3 

Rysunek 1-1. 4 
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4. Poczekaj aŨ instalacja dobiegnie koŒca (Rysunek1-1.5); naciŜnij ĂDalejò, aby 

kontynuowaĺ. 

5. Po zakoŒczeniu instalacji naciŜnij ĂZakoŒczò (Rysunek1-1.6); ikona szybkiego wybierania 

pojawi siň w menu start i na pulpicie. 

 

  

Rysunek 1-1. 5 

Rysunek 1-1. 6 
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Odinstalowanie 
 

1. WejdŦ do menu Start i znajdŦ plik Whiteboard, wybierz ñOdinstalujò (Rysunek 1-

2.1) lub wybierz katalog instalacji, znajdŦ plik ñuninst.exeò i za podw·jnie 

klikajŃc otw·rz go (Rysunek 1-2.2). 

 
2. Po wybraniu opcji ñOdinstalujò pojawi siň nowe okno (Rysunek 1-2.3). Wybierz 
ñDalejò, nastňpnie pojawi siň strona odinstalowania Whiteboard (Rysunek 1-2.4). 
JeŨeli chcesz odinstalowaĺ oprogramowanie wybierz ñOdinstalujò i poczekaj aŨ 
zielony pasek do koŒca siň zapeğni (Rysunek 1-2.5), jeŨeli nie, wybierz ĂAnulujò. 

 

 

  

  

Rysunek 1-2. 2 Rysunek 1-2. 1 

Rysunek 1-2. 4 Rysunek 1-2. 3 

Rysunek 1-2. 5 Rysunek 1-2. 6 
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Tryb y pracy oprogramowania  
 

Oprogramowanie W hiteboard  V3.0 posiada r·űne tryby ð windows, 
peġnoekranowy i adnotacji ð kt·re moűna swobodnie przeġŌczał w trakcie 
korzystania z tablicy.  

 

Tryb Windows 
 

Tryb Windows jest domyŜlnym trybem po otwarciu oprogramowania, kt·ry skğada siň 

z gğ·wnego paska menu, obszaru przeznaczonego do pisania, miejsca podglŃdu zasob·w 

strony i zasob·w sieciowych, paska narzňdzi, narzňdzi ustawieŒ wğaŜciwoŜci i kosza. Pozycja 

paska narzňdzi moŨe zostaĺ przesuniňta w g·rň lub w d·ğ, natomiast pozycja podglŃdu 

zasob·w strony i zasob·w sieciowych moŨe zostaĺ wyŜwietlona po prawej lub lewej stronie. 

Gğ·wny interfejs trybu Windows przedstawia Rysunek 2-1.1. 

 

  
Rysunek 2-1. 1 
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Tryb peğnoekranowy 
 

Tryb peğnoekranowy oznacza, Ũe miejsce przeznaczone do pisania wypeğnia 

cağy obszar ekranu. Tryb ten skğada siň z obszaru przeznaczonego do pisania, obszaru 

podglŃdu zasob·w strony i zasob·w sieciowych, kosza i paska narzňdzi, kt·re moŨna z 

ğatwoŜciŃ przenosiĺ. Gğ·wny interfejs trybu peğnoekranowego przedstawia Rysunek 2-2.1. 

 
Rysunek 2-2. 1 

Tryb adnotacji 
 

Rysunek 2-3. 1 
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PrzeğŃczanie tryb·w ekranu 
 

1. W trybie Window moŨesz otworzyĺ pasek menu ñWidokò Ÿ "Tryb 

peğnoekranowy" aby przejŜĺ do trybu peğnoekranowego lub wybraĺ ĂWidokò Ÿ "Tryb 

adnotacji" aby przejŜĺ do trybu adnotacji (Rysunek 2-4.1). 

 

MoŨesz r·wnieŨ wybraĺ pasek narzňdzi 

I 

 

 

i go kliknŃĺ, wtedy pokaŨe siň: 

 

 

 

uŨytkownik moŨe bardziej swobodnie przeğŃczyĺ na tryb 
peğnoekranowy lub adnotacji. 

 
 
 
 
 
 

2. Tryby windows, peğnoekranowy i adnotacji moŨna wybraĺ klikajŃc na pasek narzňdzi. 
 
 
 
 

Aby wğŃczyĺ tryb Windows, proszň wybraĺ przycisk 
"Tryb Window ", kt·ry przedstawiono na obrazku: 
 

 

Aby wğŃczyĺ tryb adnotacji, proszň wybraĺ przycisk ñTryb 

adnotacjiò, jak przedstawiono na rysunku obok. 

 
 
 
 

Aby wğŃczyĺ tryb peğnoekranowy, proszň wybraĺ przycisk 
ĂTryb peğnoekranowyò, kt·ry wyglŃda nastňpujŃco: 

Rysunek 2-4. 1 



Instrukcja obsğugi Whiteboard V3.0 
  

 

 

Funkcjonalnoťł stron 
 

 

Dodawanie nowej strony 
 

Operacja polega na wstawieniu pustej strony do bieŨŃcego pliku. Nowa strona moŨe mieĺ kolor biağy, 

zielony, czarny lub moŨe posiadaĺ wybrany obraz w tle. 

1. Proszň wykonaĺ jednŃ z poniŨszych czynnoŜci w trybie Windows: 
ü NaciŜnij ñMenuò Ҧ òKartkaò ҦòNowa KartkaòҦòBiağa kartkaò/òZielona kartkaò/ 

ñCzarna kartkaò lub ñKartka z tğemò. 

 
 

Strony w tle bňdŃ wyŜwietlane jako: 

 
 

Nastňpnie proszň wybraĺ jedno ze zdjňĺ. 

ü Na pasku narzňdzi wybierz ñNowa Kartkaò   

 

Po wyŜwietleniu nastňpujŃcego paska wybierz 
jeden z rodzaj·w strony.
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2. W przypadku trybu peğnoekranowego i trybu adnotacji: 

ü NaciŜnij przycisk ñMenuò na pasku narzňdzi  ҦòKartkaòҦòNowa 

KartkaòҦòBiağa Kartkaò/òZielona kartkaò/òCzarna kartkaò lub ĂKartka z tğemò. 
 

ü Na pasku narzňdzi naciŜnij przycisk ñNowa kartkaò.    

 
 
 
 
Po wyŜwietleniu nastňpujŃcego paska 
wybierz jeden z rodzaj·w strony. 

 

 

Czyszczenie strony 
 

Operacja oznacza wyczyszczenie obecnej strony, co moŨna to zrobiĺ w nastňpujŃcy spos·b: 

ü NaciŜnij ñMenuò ќòKartkaò ќòCzyŜĺ kartkňò, jak 

na obrazku:  

 

 

Przycisk menu w trybie 

peğnoekranowy lub w trybie 

adnotacji: 

 

ü Podw·jnie kliknij na kosz ⁹ 
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Usuniňcie strony 
 

Oporacja oznacza usuniňcie obecnej strony, co moŨna to zrobiĺ w nastňpujŃcy spos·b: 
 

ü NaciŜnij ñMenuò Ҧ ñKartkaò Ҧ ñUsuŒ kartkňò i strona zostanie usuniňta. 

 

ü NaciŜnij na pasku narzňdzi   przycisk òUsuŒ kartkňò, aby usunŃĺ obecnŃ stronň. 

ü NaciŜnij przycisk òPodglŃd kartkiò  i nastňpnie wybierz ñXò, aby 

usunŃĺ odpowiedniŃ stronň, jak na rysunku:  

 

 

 
 

 

Uwaga: jeŨeli w oprogramowaniu zostağa otworzona tylko jedna strona, na kt·rej nic nie 

zapisano, wtedy naciŜniňcie przycisku ĂUsuŒ stronňò nie przyniesie efektu. 
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PrzeğŃczanie stron 
 

Operacja oznacza moŨliwoŜĺ przeğŃczania siň miňdzy strona, w tym ñstrona w g·rňò, 

ñstrona w d·ğò, ñprzejŜcie do strony gğ·wniejò, ĂprzejŜcie do strony koŒcowejò lub 

dowolnej innej strony. W prawym g·rnym rogu oprogramowania na bieŨŃco wyŜwietlane 

sŃ informacjň: kt·ra strona obecnie jest otwarta, jaka jest liczba wszystkich utworzonych 

stron oraz procent powiňkszenia podglŃdu. 

ü NaciŜnij przycisk ñMenuò (w trybie peğnoekranowym lub adnotacji) 

ҦòKartkaò 
 
 
 
 
 
 

ҦòNastňpna kartkaò, ĂPoprzednia kartkaò, ñPoczŃtekò lub 

ñ Koniecò, itd. 

 

ü NaciŜnij przycisk w pasku narzňdzi: ĂPoprzednia kartkaò, ĂNastňpna kartkaò. 

ü NaciŜnij przycisk ñPodglŃd kartkiò a nastňpnie przenieŜ okno 
podglŃdu po prawej lub lewej stronie ekranu, dziňki czemu uŨytkownik moŨe 
przemieszczaĺ siň pomiňdzy stronami wybierajŃc tň, kt·ra mu odpowiada. 
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Efekt poruszenia 
 

Operacja ta oznacza moŨliwoŜĺ dodawania animacji podczas przeğŃczania stron. 

Dziňki temu przejŜcia miňdzy stronami sŃ bardziej wyraziste, co wzmacnia wraŨenia wizualne. 
Whiteboard V3.0 oferuje aŨ 8 rodzaj·w efekt·w przeğŃczania: bez efekt·w, angle spinning, 
zawijany, skğadany, usuniňta kom·rka, strona gğoŜnoŜci, nastňpna strona, obr·t 3D, przejŜcie 
tonalne.  DomyŜlne ustawienie programu to Ăbrak efekt·w przeğŃczaniaò. 

ü W trybie Windows naciŜnij ñWidokò Ҧ òEfekt poruszeniaò w efekcie czego pojawi siň 

nastňpujŃce okno, gdzie naleŨy wybraĺ odpowiedni efekt. 

 

 

Powiňkszanie, pomniejszanie i przenoszenie stron 
 

Operacje powiňkszania i zmniejszenia strony oznacza moŨliwoŜĺ przybliŨenia lub oddalenia 

podglŃdu cağej strony (ğŃcznie z rozmiarem strony i wielkoŜciŃ strony). Operacja przeniesienia 

strony oznacza moŨliwoŜĺ przesuniňcia strony w dowolnym kierunku.  

ü Na pasku narzňdzi wybierz proszň  , aby zmniejszyĺ stronň lub naciŜnij  w celu jej 
powiňkszenia. MoŨesz r·wnieŨ wybraĺ ñ Menuò Ÿò Kartkaò ŸòPowiňkszò lub ñOddalò. 

ü JeŨeli strona zostağa wypeğniona treŜciŃ i uŨytkownik chce kontynuowaĺ pisanie na 

bieŨŃcej stronie i nie chce wymazaĺ lub usunŃĺ jej zawartoŜci, wtedy moŨe 

kontynuowaĺ pisanie wybierajŃc ĂPrzesuŒ kartkňò. 

 
MoŨna to zrobiĺ w nastňpujŃcy spos·b: naciŜnij na pasku narzňdzi lub 

naciŜnij ñKartkaò na pasku menuҦòPrzesuŒ kartkňò. Po wybraniu tej opcji kursor  

zmieni sw·j wyglŃd na wtedy naciŜnij lwy klawisz myszy i przemieŜĺ stronň.  
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Odtwarzanie strony 
 

Strona odtwarzania sğuŨy do odtworzenia wszystkich krok·w na bieŨŃcej stronie. 

 
 

 
 

ü Na pasku narzňdzi proszň naciŜnij  , aby 
odtworzyĺ obecnŃ stronň lub uruchom tň opcjň przez 

pasek menuҦòKartkaò ҦòOdtw·rz aktualnŃ kartkňò. 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
UŨytkownik moŨe r·wnieŨ odtworzyĺ dowolnŃ stronň po wybraniu ĂOdtw·rz wybranŃ kartkňò po 
czym na ekranie wyŜwietli siň okno jak na Rysunku 3-7.1. UŨytkowniĺ moŨe wybraĺ z trzech 
dostňpnych opcji: ĂBieŨŃca stronaò, ĂWszystkie stronyò lub ĂWybierz stronňò. Gdy uŨytkownik 
wybierze opcjň ĂWybierz stronňò, wtedy moŨe wybraĺ dowolnŃ stronň, kt·rŃ chce odtworzyĺ. Na 
Rysunku 3-7.1 przedstawiona jest sytuacja, gdzie istnieje moŨliwoŜĺ wyboru z 7 stron. Proszň 
zauwaŨyĺ, Ũe przy wyborze stron naleŨy wpisaĺ od kt·rej do kt·rej strony ma siň odbyĺ odtwarzanie, 
stŃd pierwsza wybrana cyfra nie moŨe byĺ wiňksza od drugiej. W takiej sytuacji pojawi siň informacja 
ñWybrano niewğaŜciwŃ kartkňò a przycisk ĂOKò zostanie zablokowany, co obrazuje Rysunek 3-7.2. 

 

ü Po wybraniu stron odtwarzania i naciŜniňciu ñOKò odtwarzanie rozpocznie siň 

automatycznie, na ekranie pojawi siň narzňdzie do sterowania stamen odtwarzania: 

  

Uwaga: w czasie odtwarzania proszň nie uŨywaĺ innych 

narzňdzi oprogramowania. Aby zatrzymaĺ odtwarzanie i 

przejŜĺ do edycji tekstu naciŜnij ĂZatrzymaj odtwarzanieò.

Rysunek 3-7. 2 Rysunek 3-7. 1 

Rysunek 3-7. 3 
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PodglŃd strony 
 

Operacja podglŃdu strony umoŨliwia szybkie przeglŃdanie stron dziňki operacjom takim jak: 

szybki przeskok na innŃ stronň, szybkie usuwanie strony itd. Jest to bardzo przydatna funkcja 

zwğaszcza w przypadku, gdy stworzyliŜmy wiele stron.  

ü Otw·rz ñPodglŃd kartkiò przez pasek ñMenuò, naciŜnij ñWidokò Ҧ "PodglŃd kartkiò 

 

 

, lub bezpoŜrednio klikajŃc ñPodglŃd kartkiò, kt·ry znajduje siň po lewej lub 

prawej stronie oprogramowania. 
 
Po wybraniu ñPodglŃd kartkiò pojawi siň okno podglŃdu stron pokazane na Rysunku 3-8.1. 

 

 

ü Operacja podglŃdu strony, na Rysunku 3-8.1 po prawej stronie okna pokna znajduje siň pasek 
przewijania, kt·ry moŨna przesunŃĺ w g·rň i w d·ğ w celu szybkiego przeszukiwania stron. Na 

Rysunku 3-8.1 na czerwono wyr·Ũniona jest aktualnie zaznaczona strona. Z poprzednich sekcji 
wiemy juŨ, Ũe w prawym g·rnym rogu podglŃdu znajduje siň przycisk ĂUsuŒ stronňò, kt·rego 

uŨywamy w celu usuniňcia strony. KolejnŃ funkcjŃ jest moŨlwioŜĺ regulacji uporzŃdkowania 
stron wykorzystywana w przypadku, gdy chcemy zamieniĺ pozycje strony 2 i strony 3. 

Wystarczy przesunŃĺ kursor myszy na stronň podglŃdu, nacisnŃĺ lewy klawisz i przeciŃgnŃĺ 

stronň 2 na pozycjň strony 3, w efekcie zmniejszona wersja strony 2 pojawi siň na stronie 3 
widoczne na Rysunku 3-8.2. Ostatecznie wystarczy zwolniĺ przycisk myszy, co spowoduje 

zamianň pozycji tychŨe stron jak przedstawiono na Rysunku 3-8.3.  
 
 

Rysunek 3-8. 3 Rysunek 3-8. 1 Rysunek 3-8. 2 
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Tytuğ strony 
 
ü Edytuj tytuğ 

Funkcja: wszystkie strony mogŃ posiadaĺ ten sam tytuğ po ustawieniu tematu strony. 

Kroki: ñMenu"Ҧ ñFormatò ҦòTytuğ kartkiò Ҧ ñEdytuj tytuğò, gdy zobaczysz okno 

 moŨesz edytowaĺ tytuğ strony i nacisnŃĺ ñOKò. 

 

wstawiamy na g·rze po lewej stroni ei naciskamy ñOKò. W 
ten spos·b wszystkei strony otrzymajŃ ten sam tytuğ jak przedstawiono poniŨej: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
ü UsuŒ tytuğ: ñMenuò Ҧ ñFormatò Ҧ ñTytuğ kartkiò Ҧ ñUsuŒ tytuğò. 

 

Siatka w tle 

ü PokaŨ siatkň: ñMenuò Ҧ ñFormatò Ҧ ñWz·r tğaò Ҧ ñPokaŨ siatkňò. 

ü Styl siatki: ñMenuò Ҧ ñFormatò Ҧ ñWz·r tğaò Ҧ ñStyl siatkiò. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 










































































